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User Manual For Joy-Pad
Controller
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Manufacturer:Shenzhen Mike Morgan Technology Co.,Ltd.
Address: 609 Mike Morgan Building D,Bantian International Center,
Longgang District,Shenzhen

Model: SJ02  SN: SJ022023011212 FCC ID: 2A88F-SJO1R
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1. Product Descriptiont

The Joy-pad Bluetooth wireless controller is the standard controller of the
Nintendo Switch. It can be connected to the main screen through the slide
rail to play, or it can be used wirelessly without the slide rail. It has the
functions of a normal controller. In some specific games, the Joy-pad also It
is allowed to use a single controller in the horizontal direction, and some
game Joy-pads can be held tightly with both hands to become a
somatosensory controller. Joy-Pad is equipped with motor vibration and
6-axis functions, and the joystick has cool ambient lights, allowing you to be
immersed in the game. The joy-pad has a wake-up function, no NFC
function, no infrared camera, no air upgrade, only support local upgrade
package to upgrade.

2. Product Parameters

(1) Color: black / white

(2) Joy-pad size: 109.29*65.38*54.4650mm (single)

(3) Joy-pad weight: bare metal 174g (2 pieces)

(4) Material: ABS environmental protection material

(5) Transmission medium: Bluetooth 2.1

(6) Carrier frequency: 2.402-2.480GHz

(7) Protocol: Bluetooth BT2.1+EDR

(8) LED: 8 monochrome LEDs, 6 Symphony LEDs (one pair)

(9) Pairing: After the handle enters the pairing mode, it will automatically
sleep if the pairing is not successful within 2.5 minutes

(10) Battery: one polymer lithium battery 3.7V/500mAH on the left and right
(11) Endurance time: 6.5 hours of continuous work when fully charged (the
usage time when the lights are not turned on)

(12) Working voltage: 3.7V-4.2V

(13) Charging voltage: 5V

(14) Temperature cycle and high and low temperature work requirements:
-10C~50C

(15) Required storage temperature: -20 C~70 C

(16) Drop test height: 1.2m, 6 faces, 2 cycles, marble floor

(17) Button force: Silicone button force is 160g, touch switch force is 160g
(18) Key life: (ABXY, direction keys, L2, R2 keys) silicone keys 500,000
times. L, R, Home, Camera, +, —, T keys 100,000 times

3. Connection method

* Please do not touch the joystick during the connection of Joy-pad, and
keep the joy-pad still for more than 5 seconds after the connection is
successful, which can prevent the phenomenon of drifting during the game.

(1) Operation guide

(D Left and right resolution: The Joy-pad is facing up, the Joy-pad with the
key on the upper right is installed on the left side of the NS console, and
the Joy-pad with the "+" button on the upper left is installed on the right side
of the NS console.

(2) Connect the Joy-pad to the NS console: the side with "+" and "-" is up,
along the slide rails on both sides of the console screen, slide the Joy-pad
from top to bottom until a clicking sound is heard, which means the
installation is successful.

(3 Remove the Joy-pad from the device: Find the unlock button on the top
of the back of the Joy-pad, press and hold the unlock button and slide the
Joy-pad from bottom to top until the Joy-pad is completely separated from
the device, then release the unlock button.

(2) Connecting to use

(@D First connection

Method 1: Install the two joy-pads in the slide rails on both sides of the main
screen, slide the Joy-pad from top to bottom until a clicking sound is heard,
and the console will have an icon to indicate that the connection is
successful. When the joy-pad is removed, it will be automatically connected
to the console. Note: One console can log in up to 6 control devices, and
one Joy-pad is equivalent to one control device.

Method 2: 1. Press the power button on the console to enter the interface 2.
Perform the following operations: Click "Controllers” - "Change Grip/Order",
after entering this interface, press the pairing button on the two joy-pads for
more than 2s Connect, at this time, the 4 LEDs flash as marquee lights.
After the connection is successful, the indicator light of the corresponding
player is always on. Press the L+R key to use.

(2)Connect again

Method 1: When the Joy-pad is installed in the slide rails on both sides of
the console screen and needs to wake up the console, press the joy-pad
HOME button to wake up the console

Method 2: When the Joy-pad is separated from the console, and the
console is in the sleep state, long press the camera button and the HOME
button of the left and right Joy-Con handles for 1-2 seconds to wake up the
two joy-pads, and the four LEDs run quickly. Blinking connected to the
console.

(3) Automatic sleep

When the Joy-pad is installed on the console, the screen of the console is
turned off, and the Joy-pad automatically sleeps. After the console sleeps,
press the HOME button of the joy-pad to wake up the console. When the
Joy-pad is separated from the console, if there is no operation within 5
minutes, the Joy-pad will automatically sleep.

(4) Charging instruction

(D Turn off and charge: The 4 LED indicators flash slowly, and the indicators
will turn off when fully charged.

(2) Play while charging mode: the corresponding channel indicator flashes
slowly and turns solid when fully charged.

(5) TURBO function

(D Press TURBO key+A/B/X/Y/L1/L2/R1/R2/cross key to set TURBO
function

(2) Press TURBO key+A/B/X/Y/L1/L2/R1/R2/cross key again to set Auto
TURBO function.

(3 Press the TURBO key + A/B/X/Y/L1/L2/R1/R2/cross key for the third time
to clear the TURBO function.

Note: Press the button with the set TURBO function to have a vibration
indication, and the corresponding TURBO button function can only be set to
the corresponding handle button. Long press the single TURBO button for 5
seconds (with vibration prompt) to clear all TURBO button functions

(@) TURBO speed adjustment (there are three speeds that can be adjusted)
Left handle adjustment method: Press the TURBO button and the "-" button,

press the speed to increase by one gear, and adjust three gears, and cycle
in turn

Right handle adjustment method: Press the TURBO button and the "+"
button, press the speed to increase by one gear, and adjust three gears,
and cycle in turn

(6) Back key function

(D Macro programming programmable keys: 2 joysticks, L3, R3, cross keys,
ABXY, L, R, ZL, ZR, "+" key, "-" key.

(@ Press and hold the M key of the setting key to enter the macro
programming (4 indicator lights are always on), then press the key you want
to set (you can press one or more, you can press it at the same time or in
sequence), and press the key you want to set. After pressing the button,
release the setting button to indicate that the setting is complete (there will
be a vibration prompt). The programming key will store the previous
operation. Press the programming key next time to trigger the stored
operation, which can be used to set up combos in the game.

(3 For example: Press and hold the M key (4 LEDs are on at the same time,
do not let go of the M key that is held down) + B key, then press the A key
every one second, and then press the X key every two seconds, release the
M key after the setting is complete Press the key to save and exit (vibration
prompt). At this time, the function of pressing the MR key is to copy the key
pressed just now: B interval 1 second A interval 2 seconds X.

Note: Left M key: Only set the programmable key of the left handle.

Right M key: Only set the programmable keys of the right handle.

The controller can be powered off and restarted to clear the set macro
programming.

(7) Motor strong and weak vibration adjustment function

Press and hold the back vibration button to adjust the vibration intensity of
the motor (the left and right handles can be used as separate handles to
adjust the vibration, and the vibration intensity can be cycled in turn). There
are five intensities in total, 100%, 75%, 50%, 25%, 0%.

(8) Ambient light adjustment

(D T+ (click) R3/L3: Monochromatic light long-bright mode, the overall light
color changes to one click to change a color, the order:
red/yellow/blue/green/purple/orange/white/magic color, cyclic change.

(2 T+ (double click) R3/L3: breathing mode;

First time: RGB seven-color breath

The second time: LED magic color breathing;

Third time: turn off the lights.

(3 Light brightness adjustment: T+ rocker up button can increase the handle
light brightness, T+ rocker down button can reduce the handle light
brightness.

(9) Handle hardware reset

Keep pressing the HOME button for more than 10 seconds to reset the
controller hardware.

(10 Handlle back connection

When the handle matches the previous device, after the handle is in
standby, you only need to press the HOME button/photograph button to
connect back to the previous device.

(1) Correction

When using it for the first time, you need to calibrate the joystick and gyro
sensor on the console after connecting to the console.

Bridge---Handle Connector (English: Controller Connector)

After the Joy-pad (left) and Joy-pad (right) are installed on both sides of the
bridge, they can be used as grip-type controllers, and you will not get tired
when playing TV mode or desktop mode for a long time, and you can feel
relaxed and happy.

(12) About the upgrade

When the joy-pad is in shutdown mode, open the upgrade file on the
computer. Press and hold L3/R3 (left 3D joystick down button) on the
joy-pad, and then insert the USB data cable that has been connected to the
computer to enter the upgrade mode. Click on the Update Firmware on the
computer------Complete

(13) Precautions

Our products do not have NFC function, the joy-pad is not equipped with an
infrared camera, and is not suitable for games that require such functions.
The built-in motor is not an HD motor, and the vibration experience may
vary in some games. Our products are compatible with Nintendo Switch and
Switch Lite and can be used as a replacement for the original Joy-Con, but
will not work with any accessories that go with the original Joy-Con.

4.Frequently Asked Questions

(1) How to distinguish the left and right joy-pads?
The Joy-pad on the left has a "-" button at the top right, and the Joy-pad on
the right has a "+" button at the top left

"-" button "+" button

(2) How to connect the Joy-pad to the Switch console for the first time?
Method 1: Slide the two Joy-pads along the slide rails on both sides of the
main screen from top to bottom until you hear a clicking sound

Method Two:
Step 1: Press the power button on the host to enter the console interface,
click the "Controllers" option

e Q 2:47em 100% =

Controllers

~ ok

Step 2: Click on the "Change Grip/Order" option

& Controllers

| change Griprorder

Find Controllers

Pairing New Controllers

Step 3: Press the pairing button on the two controllers for more than 2s to
connect. At this time, the 4 LEDs flash as marquee lights. After the
connection is successful, the indicator light of the corresponding player is
always on. Press the L+R button to use

press [l + [ on the controller.

press. () when you'e reacy.

Note: The method of connecting the switch lite console for the first time is
the same as the second step of connecting the switch console.

(3) How to remove the Joy-pad from the console?

Press and hold the unlock button on the back of the Joy-pad and slide it
from bottom to top to remove it.

#1f the Joy-pad is removed from the console, the matching information with
the console will still be retained, and it can be used directly as a wireless
controller. When the power is low, it can be charged by the console installed
in the charging.

(4) How to install/remove Joy-Pad from the middle frame?
Installation method: Remove the Joy-Con from the switch and slide it in
from top to bottom along the left and right side of the frame until you hear
the "click" sound.

& i @
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Removal method: Press and hold the unlock button on the back of the
Joy-Con and slide out the Joy-Con from the bottom to the top.
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Taste L Taste ™" Taste "+ E:t:: ((4) Material: Umweltfreundliches ABS-Material dieser Konsole synchronisiert und bekommen Sie Nach einer ergolreicher (3 Driicken Sie A/B/X/Y/L1/L2/R1/R2 dritte Mal und halten Sie dann die (8)Einsteliung der Atmosphé&renfampe (13) Vorsicht Methode 2: (4) Wie anbringe/entterne ich den Joy Con aus der Halterung?
Schiene Taste ZL mersiod | rEbe Y Taste A () Verbindungsmethode: Bluetooth 2.1 Verbindung ein Hinweis von der Konsole. Die Controller kannen nun wieder TURBO-Taste gedriickt, um die TURBO-Funktion zu Iéschen. Schritt 1: Driicken Sie die Einschalttaste an Konsole, um den Bildschirm Anbringen: Enternen Sie der Joy Con von der Konsole und schieben Sie es
Taste B (6) Tragerfrequenz: 2.402-2.480GHz entfernt und drahtlos verwendet werden. Hinweise: Driicken Sie die Taste, die die TURBO-Funktion eingestellt hat. (D T+ (Klick) R3/L3: Einfarbiger Langlichtmodus. Unserer Controller haben keine NFC-Funktion und verfiigen nicht tiber eine aufzurufen, und klicken Sie auf die Option "Controller". von oben nach unten entlang der Gleitschienen auf der linken und rechten
Fniregelungsknopt (7) Dateniibertragungsprotokoll: Bluetooth BT2.1+EDR Hinweis : Es kénnen bis zu 6 Steuergerite gleichzeitig mit einer Nintendo Es wird eine Lichtanzeige angezeigt. Die entsprechende TURBO-Tasten- Die Farbwechsel andert sich pro Klick. Reihenfolge: Rot/ Gelb/ Blau/ Griin/ Infrarotkamera. Es ist nicht verfiigbar fiir Spiele, die die oben genannten Seite der Halterung hinein, bis Sie ein "Klicken” horen.
Tass‘Le' (8)Anza.hl der LEDs: Ein.farbiges 8, Vielfarbiges 6(beide). Switch Konsole synchronisiert werden. Und ein Joy Con ist ein Steuergerat. funktion kann nur die dieser Seite entsprechende Reglertaste einstellen. Lila/ Orange/ Weil/ Bunt, zyklischer Wechsel. Funktionen erfordern. Der eingebaute Motor ist kein HD-Motor und das a o @ o 18:22 + B}
Spieler- M Taste (9) Verbindung: Automatischer Ruhezustand nach 2,5 Minuten erfolgloser b) Methode Zwei:1. Schalten Sie die Switch Konsole ein. Driicken Sie die Turbo Taste lang 5 Sekunden (Tipp! Erschiittern Gefiinl ), (@ T+(Doppelklick) R3/L3: Atmungsmodus. Vibrationserlebnis kann bei einigen Spielen variieren. Unser Produkt ist Drucke [ + [ 2uf dem Controller.
LEDs Schock Kopplung, wenn der Controller in den Kopplungsmodus wechselt. 2.Gehen Sie wie folgt vor : Wahlen Sie im HOME-Meni“Controller” und kénnen Sie die TURBO-Funktion Iéschen. Das erste Mal: RGB-Atmung kompatibel mit Nintendo Switch, Switch OLED Modul und Switch Lite. Es M NBA 2K19
N v/ ): I SXL%} (10) Batterie: Lithium-lonen-Akku 3.7V/500mAH  (einzelne) dann @ Turbogeschwigkeiten einstellen (Mit drei einstellbaren Geschwindigkeit- Zweites Mal: LED-lllusionsatmung. kann als Ersatz originalen Joy Con verwendet werden. Aber es ist nicht fiir )
. (11) Akulaufzeit: 6,5 Stunden (ohne buntes Modul) “Controller-Griffweise/Reihenfolge andern” aus. Halten Sie den en) : Der linke Controller druckt gleichzeitig die TURBO und ,-“Taste. Der Drittes Mal: Licht ausschalten. die Verwendung mit Zubehér geeignet, das mit dem originalen Joy Con m 2 2
Taste (12) Eingangsspannung/Strom: DC 3,7~4,2V SYNC-Knopf am zu synchronisierenden Controller mindestens 2 Sekunde rechte Controller driickt gleichzeitig die TURBO und ,+* Taste. Driicken Sie (3 Einstellung der Lichthelligkeit: T + Stick nach oben, um die Lichthelligkeit geliefert wird.
(13) Ladesspannung: 5V lang gedruckt, die 4 LEDs blinkt warend des Verbindungsprozesses die Taste, um die Geschwindigkeit um einen Gang zu erhéhen, usw. Drei des Controllers zu erhdhen, T + Stick nach unten, um die Lichthelligkeit des 4. Haufi tellte F
H H Joy-Con-Halterung (14) Betriebs-Grenztemperatur: -10 C~50 C nacheinander, und leuchten die Spieler-LEDs dauerhaft entsprechend der Geschwindigkeiten in Folge. Controllers zu verringern. - Haufig gestelite Fragen
B ed Ie n u n g s a n Ie I tu n g &ha’ﬂﬂLacne Screenshot (15) Erforderliche Lagertemperatur: -20 C~70 C Nummer des Controllers, Sobald ein Controller synchronisiert wurde, . . . . e
. LaalSB e e Steuerkreuz Taste Jgs,\;% }‘;;‘t’g (16) Falltesthohe: 1,2m, 6 Seiten 2 Zyklen, Marmorboden drucken Sie dann die Taste "L"und "R"zusammen, um die Verbindungssta- (6) Die Funktion der Riickseite-Tasten (9) Joy Con-Hardware Reset 1) V\(le unterschelden.slcr:ier linke und rechte Joy Con?
fu r J OY'Pad Turbo (17) Tastenkraft: Silikon-Tasten 160g, Leichter Beriihrungsschalter 160g tus zu bestatigen. Der ".T‘ke"J?Y Con hat eine "" Taste oben rechts. Und der rechte Joy Con _— . - -
= (18) Lebensdauer der Tasten: Silikontasten: ABXY Tasten, Steuerkreuz, Taste (D Makro-Funtion-Tastenkombination programmieren: zwei Stick, L3, R3, Halten Sie die HOME Taste fiir mehr als 10 Sekunden gedriickt, um die hat eine "+" Taste oben links. Hln.we|s: \Wenn Sie zum erst.en Mal eine \/ert.deu-ng 2 qer Konsole des
p L2, Taste R2, 500.000 Mal (2) Wiederverbindun Steuerkreuz, Tasten ABXY, L, R, ZL, ZR, ,+* Taste, ,~“Taste. Joystick-Hardware zuriickzusetzen. tionen @ Starten S__wn_Ch OLE_DS und S_w"Ch Lites herstellen, sind die Schritie der Methode 2
1.Produktbeschreibungen N 9 . R i P e o 4 nn e = Lo o fiir die Verbindung mit dem Switch Konsole identisch.
Taste L, Taste R, Home Taste, Screenshot Taste, +, -, Turbo Taste, 100.000 Mal (a) Methode Eins: Drucken Sie die Taste "Home"und wird die Konsole aus (2) Makro-Funtion einstellen: Halten Sie die Taste M gedriickt (die 4 LEDs Taste Taste
y . o . . Standby Modus aufgeweckt, wenn die Controllers an der Switch Konsole leuchten immer) und driicken Sie dann die Taste, die Sie einstellen mochten . Schritt 2: Klicken Sie auf die Option "Griffweise/Reihenfolge &ndern".
auch per Bluetooth drahtlos verwendet werden. Beide Joy Cons verfiigen ) . . . o . ) (b) Methodg Zwei: Wenn Joy Cons schon von der Konsole entfernt sind, driicken). Wenn Sie die gewlinschte Taste gedriickt haben, lassen Sie die Wenn der Controller mit einem Gerét verbunden ist. Driicken Sie einfach Driicken und halten S.le .dle Entriegelungstaste auf der. Ruckseite des Joy o ) ! )

" A | : *#Wihrend der Verbindung bitte beriihren Sie die Joysitcks nicht und 5 drurcken Sie dann die Taste "Screenshot" und Taste "Home"zusammen Programmiertaste los, um anzuzeigen, dass die Einstellung abgeschlossen . oh A & Controller Cons und schieben Sie ihn von unten nach oben, um ihn zu entfernen. Entfemen: Halten Sie die Entriegelungstaste auf der Rickseite des Joy
uber die Funktionen des normalen Controllers. Unter bestimmten Spielen Sekunden halten, nach einer erfolgreicher Verbindung hergestellt wurde, so langer als 2 Sekunden, bis die 4 LEDs anfang zu blinken ist Vibrati i a I i i die HOME/Screenshot Taste, nachdem der Joystick im Standby-Modus ist, Cons gedruckt und schieben Sie die Joy Cons von unten nach oben
kénnen ein Paar Joy Con in Multiplayerspieln getrennt als zwei separate e or eriogre ! ' 9 ’ 9 : ist Vibrationsalarm). Wenn Sie das nachste Mal die Taste M driicken, wird um automatisch eine Verbindung zum vorherigen Geréit herzustellen. PR R )

- % e dass das Phanomen der Drift im Spielprozess verhindert werden kann. X die Tastenkombination automatisch aktiviert. — Der Joy Con behélt die mit der Konsole iibereinstimmenden Informationen heraus.
(0.8 g?ntmller verwendet werden. Auerdem konnen die Joypads mit beiden (3) Automatischer Schiaf (3 Beispiel: Halten Sie die M Taste (4 LEDs leuchten gleichzeitig) und die B (11) Kalibrierun | et zeperiigescern auch dann bei, wenn er von der Konsole entfernt wird. Er kann direkt als
! anden ergriffen werden, als ein somatosensorischer Controller zu werden. " n B N N N ] - : : .- "
(Y (A Bluetooth Joy Cons sind mit Motor und 6-Achsen-Bewegungssensor (1) Bedienungsanleitung W _ o Taste gedriickt, driicken Sie dann die A Taste im Abstand von einer Sekunde kabelloser Joystick verwe“ndel werden. Wenn qerAkku Ieer. ist, kdnnen Sie
- i . : B . : enn die Joy Pads auf der Konsole angebracht ist, wird Joy Cons nd dann die X Taste im Abstand von zwei Sekunden. Wenn die Einstellun: n i : iach Controliam s den Joy Con aufladen, wéhrend das Hauptgerét geladen wird.
CB_ ausgestattet, die Joysticks mit Lampe bieten Ihnen eine bessere R autumatisch schlaft, nachdem Sie das Bildschirm ausgeschaltet hat. Die “b i st Ste die Taste M I ch ad 9 Bei der ersten Verwendung miissen der Joystick und der Gyroskopsensor BEL SRRt S hat:
NV = Spielatmosphére an. Joy cons haben keine NFC-Funktion, keine (D Der Unterschied zwischen linkem und rechtem Joy Con: Bitte platzieren Konsole kann eingeschaltet werden, wenn Sie die HOME Taste des \a/o?eas: ossbe:el:dle:s(f/?gratlznsl:Ia?:\)e Drf’:k-e‘:‘ms_z:::j; erenstuerl]lte 'I?;ste na?h dem AnschlieRen an der Konlsole kalibriert werden. (2) Wie verbindt man zum ersten Mal den Joy Con mit einer Switch
Infrarotkamera, unterstutzen drahtloses Upgrade nicht, kénnen nur per die beide Joy Con mit dem Stick nach oben, der Controller mit dem Controllers drucken. Wenn die Controllers von der Konsole getrennt sind M bgd QQZ‘: B Int ! 01 IS und All t” 12 é und QX Briicke - Joy Pad-Anschluss (Englisch: Controller Connector) Konsole? Synchronisleren neer Controller
lokalen Upgrade-Pakets aktualisieren. Minus-Knopf - ist der linke Joy Con und soll an der linke Schiene der Switch und 5 Minuten nichts eingeben, schiafen Griffe automatisch. ' be ?“_e es: B interva ekunde A lnterva ekunden X. Der Joy Con (links) und der Joy Con (rechts) sind an beiden Seiten der Methode 1: Schieben Sie beide Joy Con entlang der Schieber auf jeder
Konsole anschiieBen; Der Controller mit dem Plus-Knopf + ist der rechte Hinweise: Die linke Taste M kann nur fiir Tastenkombinationen mit dem Briicke angebracht und kénnen als einen grofien Joystick verwendet Seite der Konsole von oben nach unten, bis Sie ein Klicken héren. —
Joy-con und soll an der rechte Schiene der Konsole anschlieRen. (4) Ladeanweisungen "’fke" Joy Con programmiert ‘f’e'de“' e ) werden. Es ist leicht, lange im TV- oder Desktop-Modus zu spielen, ohne s sil Ko Welteren Controlcr Verbndon.
(2 Bewegen Sie die beide Controllers in der Schiene nach unten, bis sie Die rechte Taste M kann nur fiir Tastenkombinationen mit dem rechten Joy miide zu werden.
einrasten und Sie ein“Klick’héren. (D) Laden beim ausschalten: Die 4 Leds blinken langsam, wenn sie voll Con programmiert werden.
(3 Entfernen die beide Joy Cons von der Konsole: Halten Sie den aufgeladen sind, gehen sie aus. Durch Ausschalten des Controllers und emeutes Einschalten wird die (12) Aktualisierung N, - ; )
Entriegelungsknopf auf der Riickseite jedes Controllers gedriickt und (2) Laden beim spielen: Die 4 Leds blinken langsam und schaltet sich ein, eingestellte Makroprogrammierung geléscht. IS”chmt 3I. E)zrusck:n ile die Kgpp\l/unfft:ste a':\ jedem I?er bzeld:n Controller
schieben Sie sie nach oben, bis Joy Con vollstandig vom Gerat getrennt wenn sie vollstandig geladen ist. . o . Der Joy Con ist ausgeschaltet. Offnen Sie die Upgrade-Datei auf Inrem ;:itgetrr::blin:e:r;iee?EgDsliacireil:a:ggr ;J:::ﬁieer\)er;n(;iiem
wird. ) (7) Einstellung der Motorvibrationsstérke Computer. Halten Sie L3/R3 am Controller gedriickt (linke 3D-Stick nach erfo:)greich ist, leuchtet die LED des entspréchenden Joy Cons irr?mer und
(5) TURBO-Funktion o o N , ", unten), schlieRen Sie das USB-Kabel an, das bereits an den Computer kann durch der L+R Taste driicken verwendet werden
. . (2)Verbindung und Nutzung . Halten Sie d'.e Vibrationstaste .auf der Rickseite gedruckt,ﬂum die Intensitat angeschlossen ist, und rufen Sie den Aktualisierungsmodus auf. Tippen Sie '
2.Poduktspezifikationen @ D.r.ucken Sie.A/B/X/Y/L1/L2/R_1/R2. und halten Sie dann die TURBO-Taste dgs Motors einzustellen (Def linke und r“echte Joy‘ ?ons kénnen separat auf dem Computer —— auf Firmware aktualisieren, um den Vorgang
) , @ Erstmalige Verbindung g/edruf:kt, um .dle TURBO-Funktion einzustellen. ! ! eingestellt werdgn). Es g.ltzt msge.samt' finf Intensnateni 100%, 75%, 50%, abzuschlielen.
(1) Farbe: Schwarz / weild _. . L . . (2) Driicken Sie erneut A/B/X/Y/L1/L2/R1/R2 und halten Sie dann die 25% und 0%. Die Intensitét der Vibration kann sequentiell gesteuert
. » + : a) Methode Eins: SchlieBen Sie die Joy Cons einfach an die Konsole -
(2) GroRe : 109.26*65.38*54.46mm (einzelne) N N . o TURBO-Taste gedriickt, um die automatische TURBO-Funktion einzustellen. werden.
(3) Gewicht: 174g(beide) an.Sobald die Controllers an die Konsole angeschlossen sind, sind sie mit
- 2 3 -4 5 - 7-
Bouton X
Bovon L st oo ety BouonY (4) Matériel: Matériau de protection de I'environnement ABS (2)Connectez-vous pour utiliser @ Jouez pendant Ia charge: I'ndicateur de canal correspondant clignote appuyés avant: Le bouton B apparait pendant 1 seconde, le bouton A (11) Calibration (2) Comment connecter le Joy-Pad a 'héte Switch pour la premiére
Rails i 4 Gauche LEDs Ds Bouton A (5) Support de transmission: Bluetooth 2,1 lentement et devient solide lorsqu'il est complétement chargé. apparait et le bouton X apparait aprés 2 secondes. fois? & Manettes
Bouton B (6) Fréquence porteuse: 2,402-2,480 GHz (@ Premiére connexion Lorsqu'il est utilisé pour la premiére fois, aprés avoir connecté I'héte, le Méthode 1: Faites glisser les deux Joy-Pad du haut vers le bas sur les rails
D‘;S;’,?o‘jﬁ.age (7) Protocole: Bluetooth BT2,1+EDR Méthode 1: (5) Fonction TURBO Attention: Bouton M & gauche: définissez uniquement les boutons joystick et le capteur gyroscopique doivent étre calibrés. des deux cotés de I'écran de I'hdte, jusqu'a ce que vous entendiez un clique
B°““§[ (8) LED: 8 LEDs monochromatiques, 6 LEDs fantdmes (une paire) Installez les deux Joy-Pad sur les rails des deux cotés de I'écran de I'hote programmables de la manette a gauche. Pont-Connecteur du Joy-Pad Shangay la ytdrdra
Indicateur zz::g: v (9) Appairage: une fois que la manette est entrée en mode d'appairage, elle respectivement. Glissez les Joy-Pad de haut en bas jusqu'a ce qu'il clique. (D Appuyez sur le bouton TURBO + bouton A/ B/ X/ Y/ L1/ L2/ R1/ R2/ bouton Bouton M a droite: définissez uniquement les boutons programmables de la Aprés avoir installé le Pont entre les deux Joy-Pad, il peut étre utilisé
LEDs Choc se met automatiquement en veille si I'appairage n'est pas réussi dans les L'héte aura une icone pour indiquer que la connexion est réussie. Apres direction-pad, pour parametrer la fonction TURBO. manette a droite. comme une manette pro. Il ne sera pas fatigant de jouer en mode TV ou en Chercher des manettes
N V/ ): I BS"WS 2,5 minutes. une connexion réussie, vous pouvez retirer le Joy-Pad pour utiliser, et le (2) Appuyez a nouveau sur le bouton TURBO + bouton A/ B/ X/ Y/ L1/ L2/ R1/ La manette peut effacer la programmation de la macro définie aprés la mise mode bureau pendant longtemps, et vous pouvez vous sentir détendu et
Bouton (10) Batterie: 2 batteries au lithium polymére 3,7V/500mAH Joy-Pad se connectera automatiquement & I'néte. Remarque: Un héte peut R2/ bouton direction-pad, pour parametrer la fonction TURBO automatique. hors tension et la redémarration. heureux. Synchroniser de nouvelles
SR (11) Temps d'endurance: 6,5 heures de travail continu lorsqu'il est se connecter jusqu'a 6 appareils de contrdle, et un Joy-Pad équivaut a un (3) Appuyez sur le bouton TURBO + bouton A/ B/ X/ Y/ L1/ L2/ R1/ R2/ bouton
complétement chargé (les lumiéres colorées ne sont pas allumées) appareil de controle. direction-pad pour la troisiéme fois, pour désactiver la fonction TURBO. (7) Fonction de réglage des vibrations du moteur (12) A propos de fa mise & niveau
M anu el de I ’ Uti I isati on  Direction-Pad Pont-Connecteur (12) Tension de fonctionnement: 3,7 V-4,2 VV Méthode 2: Attention: Losque vous appuyez sur le bouton avec la fonction TURBO, il y a TR
Interface ¢ MaPPAGE _?S;ggn g:r\:‘(gpa Bouton Bouton (13) Tension de charge: 5 V 1. Appuyez sur le bouton d'alimentation de I'n6te pour entrer dans l'interface un rappel de vibration. La fonction du bouton TURBO correspondante ne peut Appuyez sur le bouton de vibration arriére et maintenez-le enfoncé pour Lorsque la manette est en mode fermé, ouvrez le fichier de mise a niveau
PO u r Ma nettes J oy_Pad de Charge Type-c HOME  Turbo (14) Cycle de température et exigences de travail & haute et basse de I'néte parametrer que sur le Joy-Pad correspondant. Appuyez sur le bouton TURBO régler l'intensité de vibration du moteur (le Joy-Pad a gauche et a droite sur l'ordinateur. Appuyez et maintenez enfoncé L3/R3 ( appuyer sur le oe ¢ installer! retirer le Joy-Pad du Pont?
température: -10 C~50 C 2. Effectuez les opérations suivantes: "Manettes - "Changer le style/ et maintenez-le enfoncé pendant 5 secondes (avec un rappel de vibration) peuvent étre utilisées comme manettes séparées pour régler la vibration, et bouton du 3D joystick & gauche) sur la manette, puis insérez le cable de i ) 4) 0"""‘9" insf .a er. retirer le Joy-Pa ¥ ’u on ’ )
(15) Température de stockage requise: -20 C~70 C l'ordre", aprés avoir accédé & cette interface, appuyez sur le bouton SYNC pour effacer toutes les fonctions du bouton TURBO. lintensité de vibration peut étre cyclée a tour de role). Il y a 5 niveaux au données USB qui a été connecté a lordinateur pour accéder au mode de Etape 3: Appuyez sur le bouton _SYNC sur les deux Joy-Pat_i pendant plus Cominent installer: Retlrez le Joy-Pad de I'héte et‘ gIISsz-Ie des rails sur
1.Description du produit (16) Hauteur de chute testée: 1,2 m, 6 faces, 2 cycles, sol en marbre sur les deux Joy-Pad pendant plus de 2 secondes pour connecter, a ce @ Réglage de la vitesse TURBO (il y a trois vitesses qui peuvent étre total, 100 %, 75 %, 50 %, 25 %, 0 %. mise & niveau. Cliquez sur "Update Firmware" sur Fordinateur -——Terminer de 2 secondes pour connecter, & ce moment, les 4 LEDs clignotent comme les cotés gauche et droit du Pont de haut en bas jusqu'a ce que vous
(17) Force du bouton: la force du bouton en silicone est de 160g, la force de moment, les 4 LED clignotent comme un chapiteau. Une fois la connexion ajustées) Méthode 2: un chalplteau.”Une'foEls la f:onnexmn reusI5|e, I'"d'cite;r LEDI.colll'.respondant entendiez un "clique”.
Joy-Pad Bluetooth sans fil est la manette standard de Nintendo Switch. Elle l'interrupteur tactile est de 160g réussie, l'indicateur LED correspondant est toujours allumé. Et puis Méthode de réglage du Joy-Pad a gauche: appuyez sur le bouton TURBO et (8) Régi de Ja tumié biant ) Etape 1: Appuyez sur le bouton d'alimentation de Ihdte pour accéder a est toujours allumé. Et puis appuyez sur le bouton L+R pour l'utiliser.
peut étre connectée a I'écran de I'héte via le rail et peut également étre (18) Durée de vie des boutons: Touches en silicone (ABXY, Direction-Pad, appuyez sur le bouton L + R pour l'utiliser. le bouton « - », appuyez une fois pour augmenter d'une vitesse, et trois glage de la lumiere ambolante (13) Attention: Iinterface hote, cliquez sur "Manettes”
utilisée sans fil sans rail. Elle a les fonctions de la manette normale. Dans bouton L2, R2) sont 500 000 fois. Bouton L, R, HOME, bouton de caméra , (2) Connectez-vous & nouveau vitesses peuvent étre ajustées, cycle a tour de réle. P : . R i ’
certains jeux spécifiques, un single Joy-Pad peut étre utilisé +, -, T sont 100 000 fois. Méthode 1: Méthode de réglage du Joy-Pad & droite: appuyez sur le bouton TURBO et le @ l_3°”t°n T ('Cllquer une fois) R3/L3: mode Iumlerel monochroma.thue Nos produits n'ont pas de fonction NFC, le Joy-Pad n'est pas équipée d'une 2=
horizontalement comme la manette, et dans certains jeux, les deux Joy-Pad Lorsque les JJoy-Pad est installé dans les rails des deux cotés de I'écran bouton « + », appuyez une fois pour augmenter d'une vitesse, et trois toujours aIIlJ.mee, un clic pour "hange" une couleur, '°"de3 rouge/ jaune/ caméra infrarouge et n'est pas adaptée aux jeux qui nécessitent de telles w0000 18:09 = d5uE)
peuvent étre saisis aux mains comme une manette somatosensoriel. 3. Méthode de Connexion de I'héte et doit réveiller I'hote, appuyez sur le bouton HOME de Joy-Pad vitesses peuvent étre ajustées, cycle a tour de réle. bleu/ vert/ violet/ orange/ blancf colore, chanlgemen( .cyc!lque. fonctions. Le moteur intégré n'est pas un moteur haute définition. Dans
Joy-Pad est équipé d'une fonction de vibration du moteur et 6 axes, avec pour réveiller 'hdte. @ B°“”?\" T (.double <.:||c? R3/L3: mode lumiére respiration ; certains jeux, I'expérience de vibration peut étre différente. Nos produits
des lumiéres d'ambiance cool, vous laissez immerger dans les jeux. La 3 Veuillez ne pas toucher le joystick pendant la connexion du Joy-Pad et Méthode 2: Lorsque le Joy-Pad et I'héte Switch sont séparés, et I'hote est (6) Fonction du bouton programmable de Iarriére Premler? fois: R_e_SP"'a“f’” BVB o sont compatibles avec Nintendo Switch et Switch Lite, et peuvent étre
manette a la fonction de réveil, pas de fonction NFC, pas de caméra maintenez la manette immobile pendant plus de 5 secondes apres la en état de veille, maintenez enfoncés le bouton caméra et le bouton HOME ‘II_'a fieﬂumeTg f°"st' Bespn:atn(:n LFD monochromatique ; utilisés pour remplacer le Joy-Pad d'origine, mais ils ne conviennent &
. . R " " o " . " 2 L N £ | y il roisieme fois: eteignez les lumieres. il A | 'origi
NY O gnefr:it;ig:,n?vee::ﬁzzzllpas mise & niveau en direct, uniquement un package ;eel:]sdsalﬁ (Iieej{eauf:onnexlon, ce qui peut empécher le phénoméne de dérive :Zi:jﬁ;:g; gflt;csh:u(:‘fedl_rzgesZ(Tirgl:z?;;lt faiizee;o:::i:‘;:rerisgl:;zfé @ Bo.utons programmables macro: 2 joysticks, L3, R3, bouton ® Reglage de Ia luminosits de la lumisre: appuyer Ie joystick vers le haut aucun accessoire correspondant & au Joy-Pad d'origine.
réussie. direction-pad, ABXY, L, R, ZL, ZR, bouton « + », touche « - ». pour augementer la luminosité de la manette, appuyer le joystick vers le o . ) e
@ Appuyez sur le bouton M et maintenez-la enfoncée pour entrer dans la bas pour réduire Ia luminosité de la manette. 4.FAQ Comment retlr?r. Appuyez sur le boutc?n de qeverroulllage alarriere du
(1) Guide d'utilisation . . programmation macro (4 voyants lumineux sont toujours allumés), puis \ 10 Joy-Pad et maintenez-le enfoncé et faites glisser le Joy-Pad de bas en
(3) Sommeil automatique appuyez sur le bouton que vous souhaitez régler (vous pouvez en appuyer (1) Comment distinguer le Joy-Pad & gauche et & droite? haut.
(D Discrimination Gauche et Droite: Joy-Pad face vers le haut, le Joy-Pad une ou plusieurs, vous pouvez appuyer en méme temps ou en séquence), (9) La réinitialisation de ja manette Le Joy-Pad a gauche a un bouton "-" en haut a droite, et le Joy-Pad a droite
avec le bouton "-" en haut a droite est installé sur le coté gauche de I'hote Lorsque Joy-Pad est installé sur I'hote, I'écran de I'ote s'éteint et Joy-Pad et puis relachez le bouton M pour indiquer que le réglage est terminé (il y a un bouton "+" en haut & gauche m @ ok Attention: La méthode de connexion de I'héte Switch Lite pour la premiére
Switch, et le Joy-Pad avec le bouton "+" en haut a gauche est installé sur le se met automatiquement en veille. Aprés la mise en veille de 'hote, aura une invite de vibration). Le bouton de programmation mémorisera Continuez & appuyer sur le bouton HOME pendant plus de 10 secondes fois est la méme que la méthode 2 de connexion de I'héte switch.
coté droit de I'ote Switch. appuyez sur le bouton HOME pour réveiller hote. Lorsque Joy-Pad et l'opération précédente. Appuyez sur le bouton programmable de I'arriére la pour réinitialiser le matériel de la manette. Bouton "' Bouton "+" I i
(2) Connectez Joy-Pad a 'héte Nintendo Switch: Le coté avec les boutons I'héte sont séparés, aucune opération n'est effectuée dans les 5 minutes, prochaine fois pour déclencher I'opération mémorisée, qui peut étre utilisée S Etape 2: Cliquez sur "Changer le style/ l'ordre” (3) Comment retirer le Joy-Pad de I'héte? ®
"+" et "-" vers le haut, suivez les rails des deux cotés de I'écran de I'hote, Joy-Pad se met automatiquement en veille. pour configurer des combos dans les jeux. . Appuyez sur le bouton de déverrouillage a I'arriére du Joy-Pad et O
faites glisser Joy-Pad de haut en bas jusqu'a ce qu'il clique, indiquant (3) Par exemple: appuyez et maintenez le bouton M (4 LED sont allumées (10) Reconnexion de la manette O I maintenez-le enfoncé, puis faites-le glisser vers le bas pour le retirer. | @ O
2.Parameétres du produit linstallation réussie. en méme temps, ne lachez pas le bouton M ) + bouton B, puis appuyez sur # Lorsque Joy-Pad est retiré de I'héte, les informations de correspondance NV
(3) Retirez Joy-Pad sur I'Appareil: Trouvez le bouton de déverrouillage en (4) Instructions de charge le bouton A aprés une seconde, et puis appuyez sur le bouton X aprés deux Lorsque la manette est connectée & un appareil, une fois la manette en avec 'hote sont toujours conservées et peuvent étre utilisées directement
(1) Couleur: Noir / Blanc haut a I'arriére du Joy-Pad, maintenez le bouton de déverrouillage et faites secondes, relachez le bouton M pour enregistrer et quitter (invite de veille, il vous suffit d'appuyer sur le bouton HOME/ bouton caméra pour comme manette sans fil. Lorsque la puissance est insuffisante, elle peut L
(2) Taille: 109,29*65,38*54,4650mm (un simple) glisser Joy-Pad de bas en haut, jusqu'a ce que Joy-Pad soit complétement (D Chargez lorsqu'il est éteint: les 4 voyants LED clignotent lentement et le vibration) une fois le réglage terminé. A ce moment, l'effet d'appuyer sur le vous reconnecter a cet appareil. étre installée sur I'hote de charge pour charger.
(3) Poids: Metal a nu 174g (deux) détaché de I'appareil, et puis libérer le bouton de déverrouillage. voyant s'éteint lorsqu'il est complétement chargé. bouton MR est équivalent a I'effet d'appuyer simultanément sur les boutons
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1.Descripcion del producto

El Joy-Pad mando inaldmbrico es el mando estandar de Nintendo Switch.
Se puede conectar a la pantalla a través del desliz, o se puede jugar de
forma inaldmbrica sin el riel deslizante. En juegos ciertos, cada uno de los
mandos Joy-Pad también permite su uso como un solo mando, ademas,
Joy-Pad puede convertirse en un mando somatosensorial por cerrarse con
ambas manos. Equipado con vibracion del motor, funcién de 6 ejes
giroscopio. El joystick con una iluminacién ambiental, te hace sentir
inmerso en los juegos. Sin funcién NFC, sin camara infrarroja, sin
actualizacion inaldmbrica, sélo admite paquete de actualizacion local.

2.Especificaciones del producto

(1) Color: negro / Blanc

(2) Tamario del mando: 109,29*65,38*54,4650mm (individual)
(3) Peso del mando: 174 g (un par)

(4) Material: material de proteccion del medio ambiente ABS
(5) Medio de transmision: Bluetooth 2.1

(6) Frecuencia portadora: 2.402-2.480GHz

(7) Protocolo: Bluetooth BT2.1+EDR

(8) LED: 8 LED monocromaticos, 6 LED vistosos (un par)

(9) Emparejamiento: después de que el mando ingrese al modo de
emparejamiento, se dormira automaticamente si el emparejamiento no se
realiza correctamente en 2.5 minutos.

(10) Bateria: una bateria de polimero de litio de 3,7 V/500 mAH a la izquierda
y ala derecha

(11) Duracién de la bateria: 6,5 horas de trabajo contintio cuando esta
completamente cargada (cuando las luces no estan encendidas)

(12) Voltaje de funcionamiento: 3,7 V-4,2 V

(13) Voltaje de carga: 5V

(14) Ciclo de temperatura y requisitos de trabajo a alta y baja temperatura:
(10 C ~50 C

(15) Temperatura de almacenamiento requerida: -20 C ~70 C

(16) Altura de prueba de caida: 1,2 m, 6 caras, 2 ciclos, suelo de marmol

(17) Fuerza del boton: la fuerza del botén de silicona es de 160 g, la fuerza
(del interruptor tactil es de 160 g

(18) Vida de botones: (ABXY, botones de direccion, teclas L2, R2) botones de
silicona :500.000 veces. Botones L, R, Inicio, Camara, +, —, T :100 000 veces

3.3.Método de conexién

% No toque el joystick durante el proceso de conexion del Joy-Pad y
mantenga el mando quieto durante mas de 5 segundos después de que la
conexion se haya realizado correctamente, para evitar que se desvie
durante el juego.

(1)Guia de operacion

(D Distinguir entre el mando izquierdo y derecho: ponga Joy-Pad hacia
arriba, el Joy-Pad con el botén "-" en la superior derecha esta instalado en
el lado izquierdo de la consola NS, y el mando Joy-Pad con el boton "+"
la superior izquierda esta instalado en el lado derecho.
(@ Conecte Joy-Pad a la consola NS: el lado con " hacia arriba,
deslice el Joy-Pad de arriba hacia abajo hasta que haga ruido. Asegurese
de que esté correctamente alineado y completamente asentado.

(3 Quite Joy-Pad de la consola: encuentre el boton de desblogueo en la
parte superior trasera de Joy-Pad, mantenga presionado el boton de
desbloqueo y deslice Joy-Pad de abajo hacia arriba hasta que Joy-Pad se
separe completamente del dispositivo.

(2) Conexién

(D Conectar por primera vez

Método 1: Instale dos mandos Joy-Pad en los rieles deslizantes a ambos
lados de la pantalla. Joy-Pad se desliza de arriba a abajo hasta que haga el
sonido de clics. La consola tendra un icono para indicar que la conexion se
realizd correctamente. Después de la conexion exitosa, puede quitar los
mandos Joy-Pad y el mando se conectara a la consola automaticamente.
Nota: Una consola puede iniciar sesion hasta 6 dispositivos de control, y un
mando Joy-Pad es equivalente a un dispositivo de control.

Método 2: 1. Presione el boton de encendido de la consola para ingresar a
la interfaz de INICIO 2. Realice las siguientes operaciones: Haga clic en
"Controles"-"Cambiar modo de sujecion u orden", después presione
respectivamente el boton SYNC (boton de emparejamiento) en los dos
manods durante mas de 2 segundos. En este momento, los 4 LED
parpadean. Después de que la conexion se realiza correctamente, la luz
indicadora correspondiente al mando siempre esta encendida, después,
presione el botén L + R para usar.

(2) Conectar de nuevo

Método 1: cuando los mandos Joy-Pad se instalan en los rieles deslizantes
a ambos lados de la pantalla, si necesita activar la consola, presione
directamnete el boton HOME para activar.

Método 2: cuando los mandos Joy-Pad y la cosnola estan separados,
presione el botén de encendido de la consola para ingresar a la interfaz de
inicio, mantenga la pantalla siempre encendida, luego presione el botén de
la camara y el boton HOME durante 1-2 segundos para despertarse dos
mandos. Las cuatro LED parpadean rapidamente para conectarse a la
consola.

(3) Suefio automético

Si los mandos Joy-Pad se instalan en la consola, cuando la pantalla de la
consola se apaga, el Joy-Pad dormird automéaticamente. Después de
dormir la consola, presione el boton HOME del mando para activar la
consola. Cuando Joy-Pad y la consola estan separados, no hay operacion
en 5 minutos, el Joy-Pad dormira automéaticamente.

(4) Instrucciones de carga

(D Cargue cuando el mando esté apagado: los 4 indicadores LED parpadearan

lentamente y el indicador se apagara cuando esté completamente cargado.
(2 Cargue mientras que esté cargando: el indicador del canal
correspondiente parpadea lentamente y cuando esté completamente
cargada, se encendera.

(5) Funcién TURBO

(D Presione mientras el boton TURBO y el boton A/B/X/Y/L1/L2/R1/R2/Cruz
de control para configurar la funcién TURBO.

(2 Presione de nuevo el boton TURBO y el botén
ABIX/Y/L1/L2/R1/R2/Cruz de control para configurar la funcion
AUTO-TURBO(Automatica).

(3 Presione por tercera vez el botén TURBO y el botén
ABIXIYIL1/L2/R1/R2/Cruz de control para borrar la funcion TURBO.

Nota: Presione el boton que ha configurado la funcién TURBO, habra un
indicador de vibracion. La funcién del boton TURBO correspondiente sdlo
se puede configurar en el boton del mando correspondiente. Mantener
presionado el botén TURBO durante 5 segundos (con indicador de
vibracién) puede borrar todas las funciones del botéon TURBO.

(@ Ajuste de la velocidad de TURBO (Se pueden ajustar tres velocidades)
Método de ajuste del mando izquierdo: presione mientras el boton TURBO
y el botdn "-", presione una vez para aumentar una marcha. Puede ajustar
entre tres marchas y cicle a su vez.

Método de ajuste del mando derecho: presione mientras el botén TURBO y
el botén "+", presione una vez para aumentar una marcha. Puede ajustar
entre tres marchas y cicle a su vez.

(6) Funcién de botén de retroceso programable

(D Botones programables de macro: 2 joysticks, L3, R3, cruz de control,
ABXY, L, R, ZL, ZR, botén"+", botén "-".

(2) Mantenga presionada el boton M para ingresar a la programacién de
macro (4 luces indicadoras siempre estan encendidas), luego presione el
botdn que desea configurar (puede presionar una o mas, puede presionarla
al mismo tiempo o en secuencia),después suelte el botén de configuracion
para indicar que la configuracion esta completa (habré un mensaje de
vibracién). El botén de programacién almacenara la operacién anterior,
pues cuando presione el botén de programacion la proxima vez, puede
activar directamente la operacion almacenada, que se puede usar para
configurar combinacion en el juego.

(3 Por ejemplo: mantenga presionado el botén My el botén B (4 LED estan
encendidos al mismo tiempo, no suelte el botéon M que se mantiene
presionada), luego presione el boton A cada segundo y luego presione el

botén X cada dos segundos. Suelte el botén M, guarda y sale después de
completar la configuracién (aviso de vibracién). Presione la tecla para
guardar y salir (aviso de vibracién) En este momento, la funcion de
presionar la tecla MR es copiar la tecla presionada en este momento:
Intervalo B 1 segundo Un intervalo de 2 segundos X.

(7) Funcién de ajuste de vibracion def motor

Mantenga presionado el botén de vibracion trasera para ajustar la
intensidad de la vibracién del motor (el mando izquierdo y derecho se
puede usar como mando separado para ajustar la vibracion. La intensidad
de la vibracién se puede cambiar en secuencia). Hay 5 intensidades en
total: 100%, 75%, 50%, 25%, 0%.

(8)Ajuste de luz ambiental

(DModo de la luz monocromatica y siempre encendida.: T+ (un clic) R3/L3,
haz clic para cambiar el color de la luz. Un total de 8 colores, el oreden es
rojofamarillofazul/verde/morado/naranja/blanco/luz, transformacién ciclica.
2Modo de luz de respiracién: T+(doble clic) R3/L3

Por primera vez: respiracion de siete colores RGB

Por segunda vez: las luces de colores respiraran

Por tercera vez: la luz se apaga

(3Ajuste del brillo de la luz: presione Ty mantenga presionado el joystick
hacia arriba, el brillo cambia de oscuro a brillante. Presione T y mantenga
presionado el joystick hacia abajo para reducir el brillo de la luz del mando.

(9) Reinicio de hardware de/ mando

Mantenga presionado el botén HOME durante mas de 10 segundos para
restablecer el hardware del controlador.

(10) Conexion de nuevo
Cuando el mando coincide con el dispositivo anterior, después de que el

mando esté en modo de espera, soélo necesita presionar el boton
HOME/boton de fotografia para volver a conectarse al dispositivo anterior.

(11) Calibracién

Cuando se usa por primera vez, es necesario calibrar el joystick y el sensor
giroscépico en la consola.

Middleware --- para conectar los dos mandos Joy-Pad

Después de instalar Joy-Pad (izquierda) y Joy-Pad (derecha) en ambos
lados del middleware, se puede usar como un mando de tipo agarre. No
sera agotador para jugar en modo TV o escritorio durante mucho tiempo,
se sentira muy relajado y feliz.

(12) Sobre Ia actualizacion

Cuando el mando esté en modo de apagado, abra el archivo de
actualizacion en la computadora. Mantenga presionado L3/R3 (el joystick
3D izquierdo hacia abajo) en el mando y luego inserte el cable de USB que
se conectd a la computadora para ingresar al modo de actualizacion. Haga
clic en Actualiza Firmware en la computadora------f Completa

(13) Notas

Este producto no tienen funcion NFC, el mando no esta equipado con una
camara infrarroja y no es adecuado para juegos que requieren tales
funciones. EI motor incorporado no es un motor de alta definicién, pues en
algunos juegos, la experiencia de vibracién puede ser diferente. Nuestros
productos son compatibles con Nintendo Switch y Switch Lite, pues se
pueden usar para reemplazar el mando Joy-Pad original, pero no se aplica
a ningun accesorio con el mando Joy-Pad original.

4.Preguntas Frecuentes

(1) ¢Cémo ir el mando izquil yeld ho?
El mango Joy-Pad a la izquierda tiene un botén "-" en la superior derecha, y
el mando Joy-Pad a la derecha tiene un botén "+" en la superior izquierda.

boton "-" botén "+"

(2) ¢Coémo conectar los mandos Joy-Pad al Switch por primera vez?
Método 1: Deslice dos mandos Joy-Pad desde la parte superior hasta la
parte inferior de los rieles deslizantes a ambos lados de la pantalla hasta

que escuche sonido de clics.

Meétodo 2:

Paso 1: Presione el botén de encendido en la consola para ingresar a la

interfaz de INICIO, haga clic en "Mandos".

TO0Q00

[ -]

Paso 2: Haga clic en "Cambiar el orden o el modo de sujecion”.

Q Aceptar

Buscar mandos

Coma sincronizar
mandos nuevos

No hay mas mandcs conectasos

Paso 3: Presione el botén SYNC (botén de emparejamiento) del joycon
durante mas de 2 segundos para conectarse. En este momento, los 4 LED
parpadean. Después de que la conexion se realiza correctamente, la luz
indicadora correspondiente al mando siempre esta encendida, después,
presione el botén L + R para usar.

pulsa [l + [ en el mando.

puisa @) para emoczar,

Nota: El método para conectar a la consola de switch lite por primera vez
es el mismo que el método para conectar a la consola de switch.

(3) ¢Como quitar los Joy-Pad de la ?

Mantenga presionado el botén de desbloqueo en la parte posterior de
Joy-Pad y deslicelo hacia abajo para quitarlo.

2 Cuando Joy-Pad se quita de la consola, la informacion coincidente con
switch se conservara. Se puede usar directamente como un mando

inalambrico. Cuando la bateria es insuficiente, se puede instalar en la
consola de carga para cargar.

(4) ¢Cémo instalar / quitar los Joy-Pad del Mi e?
Como instalar: Retire Joy-Pad de la consola y deslice a lo largo de los
rieles deslizantes del middleware de arriba hacia abajo hasta que escuche
sonido de clics.

Como quitar: Mantenga presionado el botén de desbloqueo en la parte
posterior de Joy-Pad y deslice Joy-Pad de abajo hacia arriba.
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Pusante L Pulsants™ Pusaniars! e : i i ire (richiesta di vibrazi i 5 i i it i sentirai 2)C llegare i ller Joy-Con allo Switch per la prima volta? P jo 2: Fare clic su "Cambiai Jordine” i i ricari fcari
LED LED Pulsante Y (6) Frequenza portante: 2.402-2.480 GHz (2) Connessione (5) Funzione TURBO per salvare ed uscire (richiesta di vibrazione) A questo punto, la funzione sara stancante giocare a lungo in modalita TV o desktop, ti sentirai molto (2) Come collegare i controller Joy-Con allo Switch per la prima volta assaggio 2: Fare clic su "Cambia impugnatura/ordine”. pud essere installata sulla console di ricarica per la ricarica.
Rotaia Pulsante 2L sisiek | giocatore giocatore Pulsante A (7) Protocollo: Bluetooth BT2.1+EDR della pressione del tasto MR & di copiare il tasto premuto in questo rilassato e felice. Passaggio 1: Premere il pulsante di accensione sulla console per accedere
dPuIDslanle =" i Pulsante B (8) LED: 8 LED monocromatici, 6 LED colorati (una coppia) (D Connettiti per la prima volta (@ Premere a lungo il pulsante TURBO e il pulsante A/B/X/Y/L1/L2/R1/R2/- momento: intervallo B 1 secondo intervallo A 2 secondi X. all'interfaccia HOME, fare clic su "Controller".
. golocco (9) Accoppiamento: dopo che il controller & entrato in modalita di Metodo 1: installare due controller Joy-Con sulle guide di scorrimento su Control Cross per impostare la funzione TURBO. (12) Informazioni sul'aggiornamento & contraller
ulsante associazione, si spegnera automaticamente se I'associazione non riesce i i lati . Joy- v 3 5 i i i . . . . Lo
sL S e, s peg entrambi i Iaﬁ del.llo scherm_o .Joy Con scorre su e_QIU ﬁrlo.allo. scatto. La (2 Premere di nuovo il pulsante TURBO e premere nuovamente il pulsante (7) Funzione di regolazione delle vibrazioni del motore
LED entro 2,5 minuti. console avra un'icona per indicare che la connessione & riuscita. Dopo aver A/B/X/Y/L1/L2/R1/R2/Control Pad per impostare la funzione AUTO-TURBO Quando i troller & i dalita di . " e il file i
gocatore g % ?jr‘gz”‘e (10) Batteria: una batteria ai polimeri di litio da 3,7 V/500 mAH a sinistra ea eseguito correttamente la connessione, & possibile rimuovere i controller (automatica) . o X . " ua.n o Il controller € in moday |.a _' spegnimento, aprire il fie '_ .
V y/ )7 l Pulsants destra Joy-Con e il controller si connettera automaticamente alla console. Nota: ® - Premere a lungo il pulsante di vibrazione posteriore per regolare l'intensita aggiornamento sul computer. Tieni premuto L3/R3 (levetta 3D sinistra in i
> . SYNC . " . 4 N . . e N : © Premere |l pulsante TURBO e A/B/X/Y/L1/L2/R1/R2/Control Pad per la della vibrazione del motore (la manopola sinistra e destra puo essere basso) sul controller, quindi inserisci il cavo USB collegato al computer per
(11) Durata della batteria: 6,5 ore di lavoro continuo quando & una console pud accedere fino a 6 dispositivi di controller e un controller i - e . . T y : ) Trisea | contiroliar
Pulsante P P terza volta per annullare la funzione TURBO. . N N
SR completamente carica (quando le luci non sono accese) Joy-Con equivale a un dispositivo di controller. utilizzata come manopola separata per regolare la vibrazione. L'intensita accedere alla modalita di aggiornamento. Fare clic su Aggiorna firmware sul
N " . 4 q P : della vibrazione pud essere modificata in sequenza). Ci sono 5 intensita in computer------ Completa
- (12) Tensione di lavoro: 3,7 V-4,2 V Metodo 2: Nota: premere il pulsante su cui & stata impostata la funzione TURBO, ci totale: 100%. 75%. 50%, 25%, 0% sincronizate
M a n uale d ' uso Pulsante Plusantiera + Middleware (13) Tensione di carica: 5V 1. Premere il pulsante di accensione sulla console per accedere sara un indicatore di vibrazione. La funzione del pulsante TURBO : " > o B (13) Note nuovi controller
peen di mappatura ?u‘f,ame dPuIs‘an(e Pulsante Pulsante (14) Ciclo di temperatura e requisiti di lavoro ad alta e bassa temperatura: all'interfaccia HOME corrispondente pud essere impostata solo sul pulsante del controller (8) Regolazione della luce ambientale
pe r Co ntrol Ie r J oy-Pad USB Type-C urbo i cattura HOME  Turbo -10 C~50 C 2. Eseguire le seguenti operazioni: Fare clic su "Controller" - "Cambia corrispondente. Premendo e tenendo premuto il pulsante TURBO per 5 N - N . Mon sano collegat! altrl controdier, 4)C . llare / ri . li Joy-Con dal Middl o
(15) Temperatura di conservazione richiesta: -20 C~70 C impugnatura/ordine”, quindi premere rispettivamente il pulsante SYNC ( secondi (con indicatore di vibrazione) & possibile annullare tutte le funzioni Questo prodo?to non h.a la funzione NFC, il (I:ontl.'oller n.on.e dotato (.:h una 4) ome instal ar.e rln:luovere i controlli Joy-Con dal Mi eware.
(16) Altezza test di caduta: 1,2 m, 6 facce, 2 cicli, pavimento in marmo sincronizza il controller con la console) su entrambe le mani per piti di 2 del pulsante TURBO. (1) Modalita luce monocromatica e sempre attiva: T+ (un clic) R3/L3, fare fotocamera a infrarossi e non & adatto per giochi che richiedono tali Come installare: Rimuovi Joy-Con dalla console e scorrere lungo le guide
1. Descrizione del prodotto (17) Forza del pulsante: la forza del pulsante in silicone & 160 g, la forza secondi. Al momento, tutti e 4 i LED lampeggiano. Una volta stabilita la ’ clic per cambiare il colore della luce. Un totale di 8 colori, 'ordine & funzioni. Il motore integrato non & un motore ad alta definizione, quindi in ) ) - ) ) di scorrimento del rn.iddleware dall'alto verso il basso fino a quando non si
dellinterruttore a sfioramento & 160 g connessione, la spia corrispondente al controlleré sempre accesa, quindi @ Regolazione della velocita TURBO (& possibile regolare tre velocita) rosso/giallo/blu/verde/viola/arancione/bianco/luce, trasformazione ciclica. aleuni giochi I'esperienza di vibrazione potrebbe essere diversa. | nostri Passaggio 3: Premere il pulsante SYNC (pulsante di sincronizza) sul joycon sente il suono del clic.
1l controller wireless Joy-Pad & il controller standard per Nintendo Switch. (18) Durata del pulsante: (ABXY, pulsanti di direzione, tasti L2, R2) pulsanti premere il tasto L + R per utilizzare. Metodo di regolazione della levetta sinistra: premi mentre il pulsante @ Moda!ité luce respira.torié: T+(doppio clic) R3/IT3 prodotti Sf).no ct.)mpatibili. c<.3n Nintendo Switch e Swit_ch Lite, possono. Metodo 2: per pit dll 2 secondi per connle.ttersl. Al morTTento, tutti g 4i LFD
Pub essere fissato allo schermo tramite il dispositivo di scorrimento o puo in silicone: 500.000 volte. Pulsanti L, R, Home, Fotocamera, +, —, T: 100.000 (2 Connetti di nuovo TURBO e il pulsante ', premi una volta per aumentare una marcia. Puoi Per la prima volta: respirazione RGB a sette colori essgre utilizzati per SOSQI(L!Ire il cc.JntroIIer Joy-Pad ongln.al.e, ma non si Passaggio 1: Premere il pulsante di accensione sulla console per accedere Iampegglz?no. Una volta stablllfa I? conness!one, la spia corrlsgc.?ndente al
essere riprodotto in modalita wireless senza il binario di scorrimento. In volte Metodo 1: quando i controller Joy-Pad sono installati sulle guide di regolare tra tre marce e pedalare a turno. Per la seconda volta: le luci colorate respireranno applica ad alcun accessorio con il controller Joy-Pad originale. allinterfaccia HOME, fare clic su "Controller”. controlleré sempre accesa, quindi premere il tasto L + R per utilizzare.
alcuni giochi, ciascuno dei controller Joy-Pad puo essere utilizzato anche scorrimento su entrambi i lati dello schermo, se & necessario attivare la Metodo di regolazione della manopola destra: premere mentre il pulsante Z(\e;la telrza. VO"Z' I: Illjce _s' s;?teégge" luce: i Te tieni toil
come controller singolo, inoltre, il Joy-Pad pud diventare un controller . . console, premere direttamente il pulsante HOME per attivare. TURBO e il pulsante "+, premere una volta per aumentare una marcia. & Regolazione e_é uminosita della luce: premi T e tieni premuto | 4.Domande frequenti
4 - © X : 3.Metodo di connessione ) R : s X joystick, la luminosita cambia da scura a chiara. Premere T e tenere . q ¥ ¥
somatosensoriale chiudendosi con entrambe le mani. Dotato di motore a Metodo 2: quando i controller Joy-Pad e la console sono separati, premi il Puoi regolare tra tre marce e pedalare a turno. 1ol iovstick per ridurre la luminosita dela luce del controf 11:86 < 4TaEH
R N . . . y P i i i ; premuto il joystick per ridurre la luminosita della luce del controller.
vibrazione, funzione giroscopio a 6 assi. Joystick con illuminazione % Non toccare il joystick durante il processo di connessione al Joy-Pad e pulsi:nte. :j' ac;:ensnone sulla console per z:?cedervenlall Tterftaczla”HOME, (1) Come distinguere il controller sinistro e destro?
ambientale, ti fa sentire immerso nei giochi. Nessuna funzione NFC mantieni il joystick fermo per pit di 5 secondi dopo che la connessione & mantieni lo schermo sempre acceso, quindi premi il pulsante della P P : Il controller Joy-Ci inistra h: Isante "-" in alto a dest il
! . ) ) ' i k i per riatti 6) Funzione de! puisante indietro programmabile ipristi controller Joy-Con a sinistra ha un pulsante *-"in alto a destra, e | premi [ -+ Gl sut controller.
nessuna fotocamera a infrarossi, nessun aggiornamento wireless, supporta riuscita, per evitare la deriva durante il gioco. fotocamera e l.l pulsante HOME per 1 2.second|‘ per fiattivare due " © P prog (9) Ripristino hardware del controller controller Joy-Con a destra ha un pulsante "+" in alto a sinistra.
solo il pacchetto di aggiornamento locale. controller. Tutti e quattro i LED lampeggiano rapidamente per connettersi -
) ) alla console. (D Pulsanti macro programmabili: 2 joystick, L3, R3, croce di controllo, Tenere premuto il pulsante HOME per pit di 10 secondi per eseguire un @
(1) Guida operativa ABXY, L, R, ZL, ZR, pulsante "+', pulsante ™. _ hard reset del controller. BEA
- : - . ) ) (3)Sospensione automatica (2)Premere a lungo il pulsante M per entrare nella programmazione della Come rimuovere: Tieni premuto il pulsante di sblocco sul retro del Joy-Con
(D Distinguere tra il controller sinistro e destro: posizionare il Joy-Pad in macro (4 spie sono sempre accese), quindi premere il pulsante che si (10)Collegamento di nuovo pulsante "-* pulsante "+" e fai scorrere il Joy-Con dal basso verso ['alto.
alto, il Joy-Pad con il pulsante "-" in alto a destra & installato sul lato sinistro Se i controller Joy-Pad sono installati sulla console, quando lo schermo desidera impostare (puoi premerne uno o pit, puoi premerli contempora- premi () quando ¢ wtto pronto
della console NS e il Joy-Pad con il "-" pulsante +" in alto a sinistra & della console si spegne, il Joy-Pad si spegne automaticamente. Dopo aver neamente o in sequenza), quindi rilasciare il pulsante Impostazioni per Quando il controller corrisponde al vecchio dispositivo, dopo che il controller
installato sul lato destro. messo la console in modalita di sospensione, premere il pulsante HOME indicare che le impostazioni sono state completate (verra visualizzato un & in modalita standb dev‘i)solo romere i ulspante HC‘)MIS/ Jisante fofo
(2) Collega il Joy-Pad alla console NS: il lato con "+", "-" rivolto verso l'alto, sul controller per riattivare la console. Quando il Joy-Pad e la console sono messaggio di vibrazione). Il pulsante di programmazione memorizzera er riconnettert al v:chhio dis o’;itivo P P! NYI
fai scorrere il Joy-Pad dall'alto verso il basso finché non fa rumore. separati, non viene eseguita alcuna operazione per 5 minuti, il Joy-Pad si l'operazione precedente, quindi quando premi il pulsante di programmazi- P P . O Nota: Il metodo di connessione alla console switch lite per la prima volta &
2.Specifiche del prodotto Assicurati che sia correttamente allineato e completamente posizionato. spegne automaticamente. one la volta successiva, puoi attivare direttamente I'operazione ‘ ) 1o stesso del metodo di connessione alla console switch.
(3 Rimuovi il Joy-Pad dalla console: trova il pulsante di sblocco nella parte memorizzata, che pud essere utilizzata per impostare la combinazione nel (11) Calibrazione
(1) Colore: nero / bianco superiore del retro del Joy-Pad, tieni premuto il pulsante di sblocco e fai (4) Istruzioni per Ia ricarica gioco. (3) Come rimuovere i controller Joy-Con dalla console?
(2) Dimensioni della manopola: 109,29 * 65,38 * 54,4650 mm (singola) scorrere il Joy-Pad dal basso verso l'alto finché il Joy-Pad non si separa (3) Ad esempio: premere e tenere premuto il pulsante M e il pulsante B (4 Al primo utilizzo & necessario calibrare il joystick e il sensore giroscopico Tieni premuto il pulsante di sblocco sul retro di Joy-Con e fai scorrere verso
(3) Peso del controller: 174 g (una coppia) completamente dal dispositivo. (D Carica quando il controller & spento: i 4 indicatori LED lampeggeranno LED sono accesi contemporaneamente, non rilasciare il pulsante M sulla console. il basso per rimuoverlo.
(4) Materiale: materiale di protezione ambientale ABS lentamente e l'indicatore si spegnera quando & completamente carico. tenendo premuto), quindi premere il pulsante A ogni secondo, quindi Middleware --- per collegare i due controller Joy-Pad 2 Quando Joy-Con viene rimosso dalla console, le informazioni di
(5) Mezzo di trasmissione: Bluetooth 2.1 (@ Carica durante la ricarica: Iindicatore del canale corrispondente premere il pulsante X ogni due secondi. Rilasciare il pulsante M, salvare ed Dopo aver installato Joy-Pad (a sinistra) e Joy-Pad (a destra) su entrambi i corrispondenza dell'interruttore verranno conservate. Puo essere utilizzato
lampeggia lentamente e, quando & completamente carico, si accende. uscire al termine dellimpostazione (richiesta di vibrazione). Premere il tasto lati del middleware, pud essere utilizzato come controller di tipo grip. Non direttamente come controller wireless. Quando la batteria & insufficiente,
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Declaration of Conformity c €

Model: SJ02

The product conforms to EC standards for radio interference. Here, Shenzhen
Mike Morgan Technology Co.,Ltd. In Shenzhen announces that SJ02 radio
equipment conforms to the Directive. EN IEC 62368-1:2020+A11:2020, EN
50663:2017, EN 62479:2010, ETSI EN 301 489-1 V2.23(2019-11), ETSI EN
301 489-17 V3.2.4(2020-09), ETSI EN 300 328 V2.2.2 (2019-07).

The full text of the EU Declaration of Compliance can be found on:
www.nyxigaming.com

UK
Model: SJ02 cA

The product conforms to UK standards for radio interference. Here, Shenzhen
Mike Morgan Technology Co.,Ltd. In Shenzhen announces that SJ02 radio
equipment conforms to the Directive . EN IEC 62368-1:2020+A11:2020,

BS EN 50663:2017, BS EN 62479:2010, ETSI EN 301 489-1 V2.2.3(2019-11),
ETSI EN 301 489-17 V3.2.4(2020-09), ETSI EN 300 328 V2.2.2 (2019-07).
The full text of the UKCA Declaration of Compliance can be found
on:www.nyxigaming.com

Model: SJ02

FCC ID: 2A88F-SJO1R

FCC Statement

1. This device complies with Part 15 of the FCC Rules. Operation is subject to
the following two conditions:

(1) The device may not cause harmful interference.

(2) The device must accept any interference received, including that may
cause undesired operation.

2. Changes or modifications to this unit not expressly approved by the party
responsible for compliance could void the user's authority to operate the
equipment.

Note: This equipment has been tested and found to comply with the limits for
a Class C digital device, pursuant to Part 15 of the FCC Rules. These limits
are designed to provide reasonable protection against harmful interference in
a residential installation.

This equipment generates, uses, and can radiate radio frequency energy
and, if not installed and used in accor dance with the instructions, may cause
harmful interference to radio communications. However, there is no
guarantee that interference will not occur in a particular installation. If this
equipment does cause harmful interference to radio or television reception,
which can be determined by turning the equipment off and on, the user is
encouraged to try to correct the interference by one or more of the following
measures:

+ Reorient or relocate the receiving antenna

« Increase distance between the equipment and receiver.

+ Plug the equipment into a socket on a circuit different from that to which
the receiver is connected.

« Consult your distributor or an experienced radio/TV technician for help.

IO oeER

The symbol means the product should not be disposed of with household
waste but be brought to an appropriate collection point to enable recycling.
According to local regulations, do not dispose of the product or rechargeable
battery with normal household waste.

Appropriate disposal of used products and rechargeable batteries helps to
prevent negative impacts on the environment and human health.

Precautions:

Do not expose it to liquid

@ Do not disassemble it
@ Avoid dropping it
Avoid extremely high or low temperature




